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Valikaine aluseks on 0ppija digipddevusmudel:

1. info- ja andmekirjaoskus

2. suhtlus ja koostoo digikeskkonnas

3. digisisu loomine

4. digiturvalisus

5. probleemilahendus
Oppetd6 toimub arvutiklassis, kus igal dpilasel on vdimalus kasutada
eraldi todkohta voi jagada arvutit kaaslasega.
Kursus toetab inglise keele opet, keskendudes praktilistele oskustele
ja digikeskkondade kasutamisele keeledppe rikastamiseks. Teemade
valik holmab igapédevaelu, kultuuri ja meediat, mis vdimaldab
keeledppe 160imimist reaaleluliste tegevustega.
Oppetdd sisaldab praktilisi  tdid, nagu e-kirjade kirjutamine,
slaidiesitluste  loomine, fotolugude koostamine ja videote
salvestamine. Kasutatakse mitmesuguseid veebipohiseid ressursse ja
toovahendeid (nt Quizlet, Kahoot, PuzzleMaker), et toetada iseseisvat
Oppimist ja loovust.
Eesmaérk on toetada Opilaste inglise keele dpinguid, arendades samal
ajal nende digipadevusi ja praktilisi oskusi arvutikasutuses. Kursus
tdiendab klassiruumis Opitavat materjali ja Opetab Opilasi tohusalt
digikeskkondi kasutama keeledppe toetamiseks.

e Opilane oskab kasutada erinevaid internetikeskkondi
inglise keele dppe toetamiseks, 1dhtudes dppija
digipddevusmudelist.

e Oppija sdnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid
infootsingu votteid.

e Oppija otsib, sirvib ja filtreerib eesmirgipiraselt andmeid,
infot ja materjale digikeskkonnas.

e Oppija analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja
digisisu ning nende allikate usaldusvéérsust.

e Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas.

e Oppija salvestab otsitud tekste ja pilte tekstidokumenti,
kasutab lihtsamaid tekstitootlus tooriistu (paks kiri, kirja
suurus, kirja stiil, kaldkiri, markeeritud tekst, vérviline
tekst, tdpp- ja numberloetelu).

e Oppija panustab meeskonna koostddsse digikeskkonnas,
vottes erinevaid rolle ning osaledes iihises otsustamises ja
digisisu loomises (sharepoint jm koostookeskkonnad)



https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/
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Oppekeskkond

Hindamine

Oppematerjalid
Kirjandus

e Oppija tunneb digikeskkonnas ehtivaid suhtlus- ja
kditumisnorme ning jargib neid.

e Oppija loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides
(Powerpoint, videod, fotolood, podcastid).

e Oppija muudab, sh tdiendab, tiiustab ja kombineerib
olemasolevat digisisu.

e Oppija jargib digisisu luues ja kasutades autoridiguse
pohimotteid ja litsentsitingimusi.

e Oppija valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva
riist- ja tarkvara. Oppija kohandab ja seadistab digiteenust
vOi platvormi vastavalt vajadusele (sh erivajadused).

Kursus “Inglise keel arvutis” toetab A-vodrkeele opet 6. klassi
teemade piires. Kursusel kasutatavad materjalid tdiendavad teadmisi,
mida dpilane omandab inglise keele tunnis, andes dpilasele voimalusi
erinevate internetikeskkondade kasutamisel oma keeledpet toetada.
Kursusel ldbitakse jargmised teemad:

1) Mina ja teised

2) Kodu ja ldhitimbrus

3) Kodukoht Eesti

4) Riigid ja nende kultuur

5) Igapédevaelu, Oppimine ja tdd ning vaba aeg

6) Meedia
Ope toimub arvutiklassis vdi kasutades digitehnoloogiat.
Arvutiklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1. ildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on

kaks Opilast tihe arvuti taga;

2. dataprojektor;

3. failide salvestamise voimalus vorgukettale voi kooli

pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;

4. lisaseadmete (printeri, mdlupulga) kasutamise voimalus;
juurdepads infosiisteemidele (e-kool, intranet voi veebipdhine
sisuhaldussiisteem, rithmatodkeskkond);

6. arvutitdokohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad,

sundventilatsioon, aknakatted;

7. isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

8. korvaklapid ja mikrofonid;

9. digitaalne foto- ja videokaamera.

Hinnatakse praktilisi tunnitéid. Hindamine on mitteeristav. Igale
hindele lisatakse kommentaar, kui suures osas vastas to0 iilesandele
ning kas oli puudusi.

Hinne “A” - 100-50%

Hinne “MA” - 49 —0%

Voimalikud keskkonnad dpitulemuste toetamiseks:
https://quizlet.com/latest

https://www.ego4u.com/

https://www.english-4u.de/

https://kahoot.com/

https://breakingnewsenglish.com/
https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/
https://englishwsheets.com/
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