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Vabariigi Valitsuse 6.jaanuari 2011.a méarus nr 1
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1. Pohikooli ainevaldkond ,, MATEMAATIKA” iildalused
1.1. Matemaatika valdkonnapéadevus

Matemaatikadpetuse eesmérk pdhikoolis on kujundada oOpilastes eakohane matemaatikapddevus,
mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika
mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel,
hoélmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist. Matemaatikadpetusega
taotletakse, et pohikooli 1opuks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sOnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiilisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse toesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pohjendada ja toestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja
neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

1.2. Ainevaldkonna tundide jaotus Oppeaineti ja klassiti

Ainevaldkonna Oppeaine on matemaatika, mille nddalatundide jaotumine kooliastmeti on
jargmine:

I kooliaste — 12 kontakttundi
IT kooliaste — 13 kontakttundi
III kooliaste — 13 kontakttundi

Ainevaldkonna dppeainete nddalatundide maht on klasside kaupa jargmine:

Klass | 1.klass | 2.klass | 3.klass | 4.klass | 5.klass | 6.klass | 7.klass | 8.klass | 9.klass
Tunde 4 4 4 4 5 4 4 4 5




1.3. Uldpidevuste saavutamine ja dppekava libivate teemade kisitlemine ainevaldkonnas

Matemaatika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Oppekava iildosas kirjeldatud
tildpddevuste arengut. Matemaatika dppimise kaudu toetatakse Opilastes jargmiste tildpadevuste
arengut:

1) véairtuspadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi iildkehtivate moraalinormide
seisukohast; tajuda ja védirtustada oma seotust teiste inimestega, loodusega;

2) sotsiaalne pddevus — suutlikkus ennast teostada, toimida teadliku ja vastutustundliku
kodanikuna; teada ning jdrgida iihiskonnas kehtivaid viddrtusi ja norme ning erinevate
keskkondade reegleid; teha koost6dd teiste inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida
inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel;

3) enesemdiiratluspadevus — suutlikkus moista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi;
jargida terveid eluviise; lahendada iseendaga, oma vaimse ja fiiiisilise tervisega seonduvaid
ning inimsuhetes tekkivaid probleeme;

4) Opipadevus — suutlikkus organiseerida dppekeskkonda ja hankida Oppimiseks vajaminevat
teavet; planeerida Oppimist ning seda plaani jérgida; kasutada Opitut, sealhulgas dpioskusi ja -
strateegiaid, erinevates kontekstides ning probleeme lahendades; analiilisida enda teadmisi ja
oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning selle pdhjal edasidppimise vajadust;

5) suhtluspddevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt véljendada, arvestades olukordi ja
suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning mdista teabe- ja
tarbetekste; vaartustada digekeelsust ning viljendusrikast keelt;

6) matemaatikapddevus — suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid ning
meetodeid erinevaid iilesandeid lahendades koigis elu- ja tegevusvaldkondades;

7) ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja
oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid voimalusi;
seada eesmirke ja neid ellu viia; votta arukaid riske.

Matemaatika dppimisel kisitletakse jargmiseid lébivaid teemasid:

1) elukestev Ope ja karjdédri planeerimine — esmaste Opioskuste omandamine, kutsevalikuga
seostamine, vOoimete, huvide, vajaduste ja hoiakute teadvustamine;

2) keskkond ja jatkusuutlik areng — tdhelepanu kodu- ja kooliiimbruse keskkonnakiisimustele,
teadvustame end sddstva tarbijana;

3) kodanikualgatus ja ettevotlikkus — kodukandi ettevotete tutvustamine, joukohastele
probleemidele loominguliste lahenduste leidmine;

4) kultuuriline identiteet — erisuste respekteerimine, iildtunnustatud kéitumisharjumuste
kujundamine;

5) teabekeskkond — olulise eristamine ebaolulisest, meedia kriitiline tarbimine, eristada, millised
seaduspérasused kehtivad privaatses ja millised avalikus ruumis, teabeotsingu voimalused ning
ohud;



6) tehnoloogia ja innovatsioon — infotehnoloogia pdhivdtete kasutamine, eluliste probleemide
lahendamine ning oma Oppimise ja t60 tohustamine IKT — vahendite abil, tehnoloogilise arengu
kriitiline hindamine;

7) tervis ja ohutus — uurimisprojektid, rolliméngud;

8) viirtused ja kolblus — sallivus ja lugupidamine erisuste suhtes, paindlik suhtumine
mottearendustesse.

Uldpédevuste saavutamist toetab valdkonnaiileselt dppeainete eesmérgipirane 1dimimine teistesse

valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik

kisitlemine. Selle tulemusel kujuneb odpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi
erinevates olukordades, kujundada enda viirtushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada
ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust.

1.4. Oppekorralduse erisused

Oppetegevus on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja dpilaste kujunemist aktiivseiks
ja iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks tihiskonnaliikmeiks, kes suudavad
teha valikuid ja votta vastutust oma dppimise eest.

Pohikoolis dppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koost6dd, seejuures:

1) léhtutakse Oppekava alusvéirtustest, iild- ja valdkonnapédevustest, kooliastme 15puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja  kooli
oppekavas sétestatud dppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse réhuasetustest ning 16imingust
teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) arvestatakse didaktika niilidisaegsete kisituste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga, voetakse
arvesse kohalikku eripdra ning muutusi tihiskonnas;

3) toetatakse 10imingut valdkonna sees, Oppeainete vahel ja Oppekava ldbivate teemadega,
arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid,

4) rakendatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostood
ja tagasisidet soodustavaid dppetegevusi, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi;

5) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripérasid ja -voimeid, kasutatakse
diferentseeritud sisu ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud ja dpilasele tadhenduslikku késitlust, reageeritakse dpiraskustele ning pakutakse
Opiabi;

6) taotletakse moddukat ja tihtlaselt jaotuvat dpikoormust, mis soodustab motivatsiooni ning jdtab
aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

7) tegeldakse probleemikeskselt ja kogemuspdhiselt eluliste ndhtuste ja olukordadega, seostatakse
oskusi igapédevaelu ja jatkudpingutega.

1.5. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamise alus on valdkonna ainekavades kirjeldatud opitulemused kooliastmete kaupa.
Ainealaste teadmiste ja oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning



vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate sonaliste hinnangute abil.

Oppeprotsessi kdigus rakendatakse kujundavat hindamist, kus dpilane saab suulist ja kirjalikku
tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvoimaluste
kohta. Kokkuvodttev hindamine toimub tildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 15pul, et
kontrollida nii dppetdds piistitatud eesmérkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sétestatud
Opitulemuste saavutatust. Teema kokkuvdttev hinne voib kujuneda dppeperioodi jooksul toimunud
hindamise tulemusena, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib sodltuvalt t66 mahust olla erinev
kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane hindamisprotsessi nii oma t66 hindamisel kui ka
kaasopilaste tagasisidestamisel. Opilasele on Oppeprotsessi alguses teada, mida ja millal
hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on hindamise kriteeriumid.
Opilast suunatakse Oppeprotsessi kidigus oma Oppimist ja piistitatud eesmirkide saavutamist
analiiisima ja reflekteerima.

1.6. Oppekeskkonna erisused

Matemaatika Opetamisel luuakse Opilastele Oppimist véértustav keskkond, et tekiks positiivne
suhtumine dppimisse. Opilastele tagatakse jdukohased iilesanded ja eduvdimalus. Oppekeskkond
luuakse selline, kus iga Opilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema individuaalsust ja
potentsiaali, oskusi ja huve.

~

Opilastes arendatakse uskumust, et oma voimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning
ebadnnestumise korral peab rohkem harjutama voi kasutama teistsuguseid strateegiaid. Oluline on
suunata Opilasi motlema teadmiste suhtelisuse iile, et Opilased teadvustaksid dppimist kui teadmiste
konstrueerimist, mitte kui faktide padhedppimist.

Matemaatikadpet voib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt koolidues, looduses,
muuseumides, teaduskeskustes, keskkonnahariduskeskustes, ettevotetes, asutustes ja virtuaalses
oppekeskkonnas).

Matemaatikadppeks tagab kool jairgmised vahendid:

a) tahvlile joonestamise vahendid;

b) taskuarvutite komplekt;

¢) ruumiliste kujundite komplekt;

d) esitlustehnika;

e) internetiiihendusega arvutid, kus on vdimalik kasutada tabelarvutus- ja geomeetriaprogramme
ning erinevaid tagasiside ja testi keskkondi.



2. Matemaatika ainekava
2.1. Oppeaine kirjeldus

Pohikooli matemaatikadpetus annab Oppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas
valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Seal omandatakse kirjaliku, taskuarvutil
ja peastarvutuse oskus, tutvutakse Opilast {imbritsevate tasandiliste ja ruumiliste kujundite
omadustega, Opitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil ning omandatakse
selleks vajalikud algebra pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus dpilast imbritsevate juhuslike
ndhtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat Oppides tutvuvad oOpilased
loogiliste arutluste meetoditega. Pohikooli matemaatikas omandatud meetodeid ja keelt saavad
opilased kasutada teistes dppeainetes, eeskitt loodusteaduslikke protsesse uurides ja kirjeldades.
Opet iiles ehitades poodratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja
loova mdtlemise arendamisele. Rohutatakse tipsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetod
olulisust kogu Oppeaja viltel. Probleemiilesandeid lahendades saadakse eduelamust ning
avastamisrd0Omu. Nii seoseid visualiseerides, hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades

kasutatakse IKT vOimalusi.

2.2. Kooliastme 1opuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliastme Opilane

II kooliastme opilane

III kooliastme opilane

1) mérkab ja moistab
matemaatikaga seonduvat
imbritsevas elus ning
kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;
2) loeb ja mdistab eakohast
matemaatilist teksti;

3) loeb, mdistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud
probleeme;

4) piistitab tilesande
lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

5) sdnastab matemaatiliselt
lahenduvaid lihtsamaid
eakohaseid probleeme;

6) lahendab iseseisvalt
tekstiilesandeid ja hindab
saadud tulemuse reaalsust;
7) saab aru dpitud moistetest

1) esitab matemaatilist infot
erinevatel viisidel (sh
iileminek

iihelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab dppeprotsessis
otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloogi
a

vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi siimboleid ja
tehteid;

3) loeb, mdistab ja selgitab
cakohast matemaatilist teksti;
4) loeb, maistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud
probleeme;

5) sOnastab matemaatiliselt
lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande
lahendamise iildist skeemi ja

1) loeb, esitab ja analiiiisib
informatsiooni tekstist,
graafikult, tabelist,
diagrammilt, jooniselt ja
valemist;

2) kasutab iseseisvalt
matemaatikat dppides
otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogi
a vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi siimboleid ja
tehteid;

3) loeb, mdistab, selgitab ja
iildistab eakohast
matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate
eluvaldkondade probleeme
matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab
mitmetehtelisi




ja reeglitest ning oskab neid
rakendada;

8) selgitab ja pohjendab
arvutamiskéike;

9) moistab matemaatika
olulisust ja tunneb vajadust
ning huvi
matemaatikateadmisi
omandada;

10) kasutab Oppeprotsessis
otstarbekalt dpetaja
juhendamisel info- ja
kommunikatsioonitehnoloogi
a vahendeid.

erinevaid
lahendusstrateegiaid,

7) teab, et iilesannetel voib
olla

erinevaid lahendusteid;

8) pdhjendab oma mottekiike
ja

kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi
ning analiiiisib ja kirjeldab
neid

mitme tunnuse jargi;

10) on teadlik oppija, kes
kasutab enda jaoks sobivaid
oppemeetodeid ja hindab oma
arengut matemaatiliste
teadmiste

ja oskuste omandamisel.

probleemiilesandeid;

6) mdistab ja kasutab
erinevaid probleemide
lahendamise strateegiaid ning
oskab analiitisida nende
erinevusi;

7) koostab erinevate
eluvaldkondade probleemide
lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid,
lahendab neid ja iildistab
saadud tulemusi;

8) moistab matemaatiliste
moistete ja seoste vahelist
siisteemsust;

9) analiiiisib olemasolevaid
fakte ja jouab loogilise
arutluse kaudu jareldusteni,
piistitab hiipoteese ja
kontrollib neid;

10) on teadlik oppija, kes
hindab oma arengut
matemaatikaliste teadmiste ja
oskuste omandamisel, tahab
oma matemaatilist motlemist
arendada ning mdistab oma
matemaatikateadmiste
vadrtust edasist tegevust
kavandades.

2.3 Opitulemuste jaotus ja sisu klasside kaupa

1. KLASS

OPITULEMUSED |

OPPESISU

Arvutamine

Opilane:
selle numbrite abil;

naturaalarve 0-100;
3) loeb ja kirjutab jérgarve;

1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab

2) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb

Arv ja number; naturaalarvud 0-100; jérgarve;
suurem ja viiksem (mérgid =, >, <); paaris- ja
paaritud arvud; liitmine (liidetav, summa),
lahutamine (véhendatav, vihendaja, vahe)




4) kasutab madisteid suurem ja vdiksem (mérgid
=,>,<);

5) paaris- ja paaritud arvud;

6) liidab peast 20 piires; lahutab peast
iileminekuta kiimnest 20 piires ja omab
esialgseid oskusi lahutamiseks tileminekuga
kiimnest 20 piires;

7) liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100
piires;

8) liitmise ja lahutamise vaheline seos.

9) leiab vordustes tédhe arvvaartuse proovimise
teel.

Mootmine

Opilane:

1) kirjeldab mdotiihikute (cm, m, g, kg, 1)
suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

2) hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid
arvestada;

3) nimetab ajaiihikuid minut, tund 66paev,
nidal, kuu ja aasta;

4) leiab tegevuse kestust tundides;

5) ttleb kellaaegu (ilma sdnu “veerand” ja
“kolmveerand” kasutamata, néit. 18.15);

6) nimetab Eestis kiibivaid rahaiihikuid,
kasutab neid lihtsamates tehingutes;

7) selgitab opitud samaliigiliste (pikkus-, aja- ja
rahaiihikud) iihikute vahelisi seoseid.

8) moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu;

9) liidab ja lahutab nimega arve.

Mootiihikud (ecm, m, g, kg, 1); ajaiihikuid (minut,
tund 66pidev, nidal, kuu ja aasta); tdistund ja
pool; Eestis kdibivaid rahaiihikuid (euro, sent);
161k, nimega arv

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) leiab timbritsevast dppetundides kasitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

2) kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate
ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

3) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, 15ik, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder,
koonus) ja nende pohilisi elemente;

4) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende
iihiste tunnuste alusel;

5) esemete ja kujundite asukoha ja suuruse
kirjeldamine ning vordlemine.

Tasandilised ja ruumilised kujundid; lihtsamad
geomeetrilised kujundid (punkt, sirg-, kdver- ja
murdjoon, 108ik, ring, hulknurk, kolmnurk,
nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup, risttahukas,
pliramiid, silinder, koonus)




Probleemide

lahendamine

Opilane:

1) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimingimine jt);

2) sonastab iihetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

3) koostab erinevat liiki tihetehtelisi
tekstiilesandeid;

4) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi
iithetehtelisi tekstiilesandeid;

5) hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

6) valib endale Opetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab selle;

7) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Joonis, skeem; iihetehteline tekstiilesanne

Praktilised tood ja projektid

Oppetegevus viljaspool klassiruumi

Erinevate esemete kaalumine ja mdotmine

Pikkuste ja laiuste mootmine koolimaja
koridorides ja duealal

2. KLASS
OPITULEMUSED | OPPESISU
Arvutamine
Opilane: Naturaalarvud  0-1000; jargarve; neli
1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab | aritmeetilist tehet( liikmete ja tulemuste

selle numbrite abil;

2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0—1000;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) teab nelja aritmeetilise tehte liikkmete ja
tulemuste nimetusi;

5) jérjestab ja vordleb naturaalarve 0—1000;
6) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste
summana;

7) liidab ja lahutab peast arve 100 piires,
kirjalikult 1000 piires;

8) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab
peast lihekohalise arvuga 100 piires);

9) méirab Gige tehete jirjekorra avaldises
(korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
10) leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise
teel;

nimetused); iihelised, kiimnelised, sajalised;
peastarvutamine 100 piires, kirjalikult 1000
piires; korrutustabel; tehete jarjekord avaldises
(korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
poordtehe (jagamine ja korrutamine); murrud
1/2, 1/4ja3/4




11) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise poordtehet; 12)
selgitab murdude 1/2, 1/4 ja 3/4 tdhendust
osana kujundist ja osana hulgast.

Mootmine

Opilane:

1) kirjeldab mdotiihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

2) hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid
arvestada;

3) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;

4) mdistab, mida esitatud mdodtarv reaalselt
tdhendab;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega
(valdavalt ainult naaberiihikuid); 6) moddab
16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega
16igu;

7) mdddab hulknurga kiilgede pikkused;

8) arvutab murdjoone pikkuse;

9) kasutab moodtes sobivaid modtiihikuid;

10) liidab ja lahutab nimega arve.

Mootiihikud;  kell ja kalender;  modtarv;
teisendamine pikkus-, massi- ja ajaiihikutega
(valdavalt ainult naabertihikuid); 16igu pikkuse
modtmine

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) leiab timbritsevast dppetundides kéasitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

2) kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate
ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

3) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, 131k, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
kera, kuup, risttahukas, piliramiid, silinder,
koonus) ja nende pohilisi elemente;

4) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende
tihiste tunnuste alusel;

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

6) joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone.

Tasandilised ja  ruumilised  kujundid;
geomeetrilised kujundid (punkt, sirg-, kdver- ja
murdjoon, 108ik, ring, hulknurk, kolmnurk,
nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup, risttahukas,
pliramiid, silinder, koonus)

Probleemide

lahendamine

Opilane:

1) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimingimine jt);

2) sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused; 3) koostab
erinevat liiki iihetehtelisi tekstiillesandeid;

Joonis, skeem; kahetehteline tekstiilesanne




4) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi
ithetehtelisi ja Opetaja abiga kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

5) hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust; 6) valib endale
Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

7) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Praktilised tood ja opiprojektid

Oppetegevus viljaspool klassiruumi

Pikkuste ja laiuste mdotmine (ruumid, Guealal,
oOpilaste pikkus, esemed jne)

Poenimekirja koostamine ja hindade jdlgimine

3. KLASS
OPITULEMUSED | OPPESISU
Arvutamine
Opilane: Naturaalarvud 0-10 000; jargarv; nelja
1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab | aritmeetilise tehte litkmete ja tulemuste
selle numbrite abil; nimetused; TUhelised, kiimnelised, sajalised,

2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) teab nelja aritmeetilise tehte litkmete ja
tulemuste nimetusi;

5) jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;
6) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

7) liidab ja lahutab peast arve 100 piires,
kirjalikult 10 000 piires;

8) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab
peast lihekohalise arvuga 100 piires);

9) méidrab Gige tehete jarjekorra avaldises
(sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

10) leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

11) leiab vordustes tdhe arvviirtuse proovimise
teel;

12) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise poordtehet;

13) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5
tdhendust osana kujundist ja osana hulgast.

tuhandelised; peast arvutamine 100 piires,
kirjalikult 10 000 piires; korrutustabel; tehete
jarjekord avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine,  liitmine/lahutamine);
murrud (1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5); tdhe arvviértus;
poordtehe

Mootmine

Opilane:
1) kirjeldab mdotiihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

Kell, kalender; pikkus-, massi- ja ajatihikud,
16ik; hulknurk; imbermo6ot




2) hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid
arvestada;

3) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;

4) moistab, mida esitatud mootarv reaalselt
tdhendab;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega
(valdavalt ainult naaberiihikuid);

6) moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu;

7) moddab hulknurga kiilgede pikkused ja
arvutab imbermdaodu;

8) arvutab murdjoone pikkuse;

9) kasutab modtes sobivaid modtiihikuid,

10) liidab ja lahutab nimega arve;

11) selgitab hulknurga {imbermdddu madiste
tdhendust.

Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) leiab iimbritsevast dppetundides késitletud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

2) kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate
ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

3) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, 151k, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder,
koonus) ja nende pohilisi elemente;

4) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende
iihiste tunnuste alusel;

5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;

6) joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone.

Punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, 1dik, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik,
kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder,
koonus; vordkiilgne kolmnurk, ringjoon

Probleemide

lahendamine

Opilane:

1) modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbiméngimine jt);

2) sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

3) koostab erinevat liiki tihetehtelisi
tekstiilesandeid (néiteks ithendamine liitmisel ja
korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel,
mahutamine jagamise teel, suuruste muutumine
ja vordlemine);

Joonis, skeem; kahetehteline tekstiilesanne




4) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi
iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

5) hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

6) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
7) valib endale dpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja lahendab selle;

8) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

Praktilised tood ja opiprojektid

Oppetegevus viljaspool klassiruumi

Ruumiliste geomeetriliste kujundite
meisterdamine, mdotmine, vordlemine jne

Busside soiduplaan

Kauguste ja objektide modtmine (nditeks
rahvamaja {imbermddt, puu limbermdot,
kooli ja bussijaama vaheline kaugus jne)

4. KLASS
OPITULEMUSED | OPPESISU
Arvutamine
Opilane: Arvude lugemine ja kirjutamine; arvude chitus
1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni (jargud, jarguiihikud, jarkarvud); liitmise ja
miljonini); lahutamise omadused; naturaalarvude

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;
3) jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini)

4) teab hariliku murru maistet;

5) kujutab joonisel harilikku murdu osana
tervikust;

6) arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000
piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja
kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires)

7) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete
ja tulemuste seoseid,;

8) rakendab tehete jarjekorda;

9) leiab arvu ruudu.

korrutamine; korrutamise omadused; kirjalik
korrutamine; tehete jérjekord; naturaalarvude
jagamine; jddgiga jagamine; kirjalik jagamine;
murrud; rooma numbrid; arv null tehetes;
arvutamine nimega arvudega

And

med

Opilane:
1) teab joon-, tulpdiagrammi ning loeb neilt
andmeid.

Diagramm

Algebra

Opilane:

Taht vorduses




1) teab moisteid avaldis, arvavaldis,
tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem;

2) avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;
3) selgitab arvutamisseaduste iilekandmist
algebrasse;

4) arvutab tdhtavaldise viirtuse.

Geomeetrilised kuj

undid ja m60tmine

Opilane:

1) moistab ja selgitab mdotiihikutevahelisi
seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ja
ajatihikuid;

3) joonestab ning tdhistab punkti, murdjoone,
ruudu, ristkiiliku, kolmnurga
joonestusvahendite abil;

4) moistab ja selgitab pindala moiste tdhendust.

Pikkusiihikud; naturaalarvu ruut; pindala-,
massi-, mahu-, raha-, aja- ja kiirusiithikud;
kolmnurk; nelinurk, ristkiilik ja ruut;
temperatuuri modtmine

Probleemide

lahendamine

Opilane:

1) kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude
tulemust;

2) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
3) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

4) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, iildistamine).

Probleemiilesanded

Praktilised tood ja opiprojektid

Oppetegevus viljaspool klassiruumi

Pikkuste ja aja mootmine ning tihikute

Raamatukogus numbrite ja arvude lugemine

teisendamine (ajalehed, ajakirjad jne)
e Temperatuuri modtmine ja graafiku

koostamine

5. KLASS
OPITULEMUSED | OPPESISU
Arvutamine
Opilane: Miljonite klass ja miljardite klass; naturaalarvu
1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni kujutamine arvkiirel; naturaalarvude
miljardini), positiivseid ratsionaalarve (kuni vordlemine;  naturaalarvude  timardamine
kolm komakohta; harilikud murrud kuni etteantud tépsuseni; lihtsamate, sh
nimetajaga 100); igapdevaeluga seotud tekstiilesannete
2) imardab arvu etteantud jarguni; lahendamine; liitmis- ja  korrutamistehte
3) jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni pohiomadused ja nende rakendamine; sulgude
miljonini), positiivseid ratsionaalarve (kuni avamine; kirjalik korrutamine ja jagamine; arvu
kuup; tehete jarjekord; jaguvuse tunnused (2-ga,




kolme komakohaga kiimnendmurde; harilikke
murde, mille iihine nimetaja on kuni 100);

4) teab hariliku ja kiimnendmurru maisteid
ning kujutab murdarve arvkiirel;

5) kujutab joonisel harilikku murdu osana
tervikust;

6) arvutab peast (liittmine ja lahutamine 1000
piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja
kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires)
positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas
ithenimeliste harilike murdudega);

7) tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete
ja tulemuste seoseid,

8) rakendab tehete jarjekorda;

9) eristab paaris- ja paarituid arve;

10) eristab alg- ja kordarve nende omaduste
pohjal;

11) kasutab maisteid kordne ja tegur (nt tehes
tehteid harilike murdudega, lahendades
jaguvuse iilesandeid);

12) sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-,
3-, 5-ja 10-ga);

13) leiab arvu kuubi.

3-ga, 5-ga, 9-ga, 10-ga); arvu tegurid ja kordsed;
algarvud ja kordarvud, algtegur; arvude suurim
ithistegur ja véhim tihiskordne; murdarv, harilik
murd, murru lugeja  ja nimetaja;
kiimnendmurrud; kiimnendmurru {imardamine;
tehted kiimnendmurdudega; taskuarvuti neli
pOhitehet

Andmed
Opilane: Arvandmete kogumine ja  korrastamine;
1) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning sagedustabel; skaala; diagrammid:

loeb neilt andmeid;

2) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil arvandmestikku joon- ja
tulpdiagrammiga;

3) joonistab ja loeb temperatuuri ning
graafikut;

4) kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (mdotmine, kiisimustik);

5) kogub lihtsa andmestiku, koostab

tulpdiagramm, sirgldikdiagramm; aritmeetiline
keskmine

sagedustabeli.

Algebra




Opilane:

1) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis,
tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem;

2) avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;
3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi,
lahendab lihtsamaid vorrandeid;

4) selgitab arvutamisseaduste iilekandmist
algebrasse;

5) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning
arvutab tdhtavaldise védrtuse.

Arvavaldis, tdhtavaldis, valem; vorrandi ja selle
lahendi  moiste;  vOrrandi  lahendamine
proovimise ja analoogia teel; arvavaldise
lihtsustamine sulgude avamise ja tihisteguri
sulgudest véljatoomisega; avaldise viidrtuse
arvutamine

Geomeetrilised kuj

undid ja m60tmine

Opilane:

1) mdistab ja selgitab mdotithikutevahelisi
seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-,
ruumala- ja ajatihikuid;

3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire,
16igu, murdjoone; ristuvad, ldikuvad ja
paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku,
kolmnurga joonestusvahendite abil;

4) joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk,
teravnurk, niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad,
tippnurgad);

5) teab plaanimdddu tihendust ja kasutab seda
iilesandeid lahendades;

6) moistab ja selgitab pindala ja ruumala
moistete tdhendust;

7) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning
risttahuka pindala ja ruumala.

Sirgldik, murdjoon, kiir, sirge; nurk, nurkade
liigid; korvunurgad; tippnurgad; paralleelsed ja
ristuvad sirged; kuubi ja risttahuka pindala ja
ruumala; pindalatihikud ja ruumalatihikud;
plaanimoot

Probleemide

lahendamine

Opilane:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi
(nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi lilesande lahendamiseks;
2) valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;




6) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
7) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

8) kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
9) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Praktilised tood ja opiprojektid

Oppetegevus viljaspool klassiruumi

e Andmete kogumine ja diagrammile
mirkimine (sh digikeskkonnas)
e Ruumiliste kehade valmistamine

Hindade vordlus erinevates
poodides/reklaamlehtedes

6. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

Arvutamine

Opilane:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni
miljardini), tdisarve ning positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolm komakohta; harilikud
murrud kuni nimetajaga 1000);

2) iimardab arvu etteantud jarguni;

3) jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini), tdisarve ning positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga
kiimnendmurde; harilikke murde, mille {ihine
nimetaja on kuni 100);

4) teab hariliku ja kiimnendmurru maisteid
ning kujutab murdarve arvkiirel;

5) kujutab joonisel harilikku murdu osana
tervikust;

6) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks,
16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ning
leiab hariliku murru kiimnendl&hendi;

7) arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000
piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja
kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires)
tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega
(sealhulgas harilike murdudega, mille vihim
ihine nimetaja on kuni 100);

Harilik murd, selle pdhiomadus; hariliku murru
taandamine ja laiendamine; harilike murdude
vordlemine; lihenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine; erinimeliste murdude liitmine ja

lahutamine;  kiimnendmurru  teisendamine
harilikuks murruks ning hariliku  murru
teisendamine kiimnendmurruks; harilike

murdude korrutamine; pdordarvud; harilike
murdude jagamine; arvutamine harilike ja
kiimnendmurdudega; negatiivsed arvud;
arvtelg; positiivsete ja negatiivsete tdisarvude
kujutamine arvteljel; vastandarvud; arvu
absoluutvédrtus; arvude jérjestamine;
arvutamine tiisarvudega; tekstiilesanded




8) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete
ja tulemuste seoseid;

9) rakendab tehete jérjekorda;

10) kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes
tehteid harilike murdudega, lahendades
jaguvuse iilesandeid);

11) leiab arvu vastandarvu, poordarvu ja
absoluutvéirtuse.

And

med

Opilane:

1) selgitab protsendi moistet;

2) leiab osa tervikust;

3) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning
loeb neilt andmeid;

4) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja
sektordiagrammiga;

5) joonistab ja loeb temperatuuri ning liikkumise
graafikut;

6) kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (mdotmine, kiisimustik);

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab
sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
keskmise;

8) analiiiisib, milliseid andmeid esitada
tabelina, milliseid joon-, tulp- voi
sektordiagrammina, pohjendab valikut.

Osa leidmine arvust, protsendi madiste;
diagramm (joon-, tulp- ja sektordiagramm);
temperatuuri ja litkumise graafik

Algebra

Opilane:

1) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis,
tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem;

2) avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;
3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi,
lahendab lihtsamaid vorrandeid;

4) selgitab arvutamisseaduste iilekandmist
algebrasse;

5) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning
arvutab tdhtavaldise véartuse.

Valem

Geomeetrilised kuj

undid ja m66tmine




Opilane:

1) mdistab ja selgitab mdotiihikutevahelisi
seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-,
ruumala- ja ajatihikuid;

3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire,
16igu, murdjoone; ristuvad, ldikuvad ja
paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku,
kolmnurga, ringi kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi ja joonestusvahendite
abil;

4) joonestab joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil 16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja ning sirge suhtes siimmeetrilisi
kujundeid;

5) toob niiteid dpitud geomeetriliste kujundite
ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT voimalusi
(néiteks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

6) selgitab 1 (Pii) tihendust ja seost ringjoone
pikkusega;

7) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
8) joonestab kolmnurga korgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

9) rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga
sisenurkade summat;

10) pdhjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi
el ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

11) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;
12) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib
sinna punkti etteantud koordinaatide jirgi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate.

Ringjoon; ring; ringi sektor; ringjoone pikkus;
ringi pindala; peegeldus sirgest, telgsiimmeetria;
peegeldus punktist, tsentraalsiimmeetria; 16igu
poolitamine; antud sirge ristsirge; nurga
poolitamine; kolmnurga nurkade summa,;
kolmnurga joonestamine kolme kiilje jargi, kahe
kiilje ja nende vahelise nurga jirgi, iihe kiilje ja
selle ldhisnurkade jérgi; kolmnurkade vordsuse
tunnused; kolmnurkade liigitamine; vordhaarse
kolmnurga omadusi; kolmnurga alus ja korgus;
kolmnurga pindala; koordinaattasand; punkti
asukoha maidramine tasandil; temperatuuri
graafik, iihtlase liikumise graafik ja teisi
empiirilisi graafikuid

Probleemide

lahendamine

Opilane:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi
(nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
2) valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;




4) kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude
tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
6) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

7) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

8) kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
9) hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Praktilised tood ja opiprojektid

Oppetegevus viljaspool klassiruumi

Ringjoone pikkus nodri abil, 1t seos
ringjoone pikkusega

Kolmnurgaga seonduv 14bi praktilise t66
(paberist 16ikamine, modtmine jne)
T-paev

Siimmeetria meie Umber

7. KLASS

OPITULEMUSED

| OPPESISU

Arvutamine

Opilane:

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab
naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning
rakendab tehete jérjekorda;

2) iimardab ratsionaalarve etteantud jirguni;
3) selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust;

4) pdhjendab ja kasutab astendamisreegleid;
5) arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise
astendajaga astme viirtuse;

6) kirjutab suuri ja viikseid arve
standardkujul;

7) selgitab protsendi, promilli ja
protsendipunkti mdiste tdhendust;

8) teisendab protsendi kiimnendmurruks ja
harilikuks murruks ning vastupidi;

9) lahendab protsentarvutuse tiiiipiilesandeid
(osa leidmine, terviku leidmine, osamaéira
leidmine, suuruse muutumine);

Ratsionaalarvud; tehted ratsionaalarvudega;
arvutamine taskuarvutiga; kahe  punkti
vaheline kaugus arvteljel; tehete jérjekord,
naturaalarvulise astendajaga aste; vordsete
alustega astmete korrutamine ja jagamine;
astendaja  null, negatiivse tdisarvulise
astendajaga astmete néiteid; korrutise ja
jagatise astendamine; astme astendamine; arvu
10 negatiivse tdisarvulise astendajaga aste;
arvu standardkuju, selle rakendamise néiteid;
kiimne astmed, suurte arvude kirjutamine
kiimne astmete abil; tidpsed ja ligikaudsed
arvud, arvutustulemuste  otstarbekohane
iimardamine; promilli mdiste (tutvustavalt);
arvu  leidmine  tema  osamddra  ja
protsendiméddra jéargi; jagatise viljendamine
protsentides; protsendipunkt; suuruse
muutumise véljendamine protsentides




10) kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid (iihikumeetod, vorre,
skeem, algoritm).

Andmed
Opilane: Andmete  kogumine ja  korrastamine;
1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste | statistilise kogumi karakteristikud;

ja suhteliste sageduste tabeli;

2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise
keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jirgi;

3) viljendab protsentides esitatud
informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete
esitamiseks, to6tlemiseks ja tulemuste
tolgendamiseks;

5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid
tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

6) loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist,
tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete kogumise
erinevaid meetodeid (modtmine, kiisimustik);
8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi rakendusvdimalusi.

sektordiagramm; tdendosuse moiste

Algebra

Opilane:

1) nimetab vorrandi pdhiomadusi;

2) selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise,
lineaarse ja podrdvordelise soltuvuse
tdhendust;

3) mdistab ja tunneb dra virdelise ja
poordvardelise seose (nt litkkumisel teepikkus,
aeg, kiirus);

4) lahendab lineaar- ja vordekujulisi
vorrandeid kasutades vorrandi pohiomadusi
(sh graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);
5) koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis
lahenduvad vorrandi abil (sh vordelise
jaotamise iilesandeid);

6) joonestab etteantud funktsiooni graafiku
(sirge, hiiperbooli) (nii kisitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi védrtusi,

Tahtavaldise véartuse arvutamine; lihtsate
tahtavaldiste koostamine; vordeline soltuvus,

vordelise  sOltuvuse  graafik,  vordeline
jaotamine; poordvordeline soltuvus,
poordvordelise sOltuvuse graafik;
lineaarfunktsioon, selle graafik;
lineaarfunktsiooni rakendamise  nditeid;
vorrandi moiste; voOrrandite samavaarsus;
vorrandi  pdhiomadused; iihe tundmatuga
lineaarvorrand, selle lahendamine; vorre;

vorde pohiomadus; vordekujulise vorrandi
lahendamine; lihtsamate, sh igapédevaeluga
seonduvate  tekstlilesannete  lahendamine
vorrandi abil




7) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi
jooniseid kasutades funktsiooni graafiku
asendi ja kuju soltuvust funktsiooni avaldises
olevatest kordajatest.

Geomeetria
Opilane: Hulknurk, selle {imbermddt; hulknurga
1) joonestab ja konstrueerib (késitsi ja sisenurkade  summa;  roopkiilik,  selle

arvutiga) tasandilisi kujundeid (kolmnurk,
roopkiilik)

2) visandab piistprisma ja arvutab selle
pindala ja ruumala;

3) arvutab tasandiliste kujundite (kolmnurk,
roopkiilik, romb) joonelemendid,
iimbermdddu ja pindala;

4) kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste
pohjal;

5) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seaduspirasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks; 6) selgitab oma
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvdimalusi.

omadused; roopkiiliku pindala; romb, selle
omadused; rombi pindala; piistprisma, selle
pindala ja ruumala

Probleemide

lahendamine

Opilane:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Ooppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna)
probleemi viljendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit
matemaatika abil probleemide lahendamiseks;
5) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks
ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress,
maksud, investeerimine);

6) kasutab (igapdevaelu) lilesannete
lahendamisel otstarbekat osamédra esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

8) selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab
elulistel juhtudel siindmuse tdendosuse (sh




mindivise, tdringu veeretamine, kaardiméng,
loosimine).

Praktilised tood ja opiprojektid

Oppetegevus viljaspool klassiruumi

e Tutvumine keskmise palgaga ja kodulaenu

taotlemine

e QGraafiku abil andmete kuvamine

Panga kiilastus/e-tund/kiilalisloeng

8. KLASS
OPITULEMUSED | OPPESISU
Arvutamine
Opilane: Tehted astmetega

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab
naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning
rakendab tehete jarjekorda;

2) pohjendab ja kasutab astendamisreegleid.

Andmed
Opilane:
1) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi rakendusvdimalusi.

Algebra
Opilane: Uksliige; sarnased iiksliikmed; iiksliikmete
1) korrastab {iks- ja hulkliikmeid, liidab, liitmine  ja lahutamine; tikslitkmete
lahutab ning korrutab iiks- ja hulklitkmeid korrutamine, astendamine, jagamine;
ning jagab iikslitkmeid ja hulkliiget ilesandeid tehetele naturaalarvulise

ikslitkmega;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude
ette, kasutab ja pohjendab ruutude vahe,
summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid);
3) lihtsustab kuni kolmetehtelisi tiisavaldisi;
4) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;
5) lahendab lineaarvorrandisiisteeme
kasutades vOrrandi pdhiomadusi (sh
graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);

6) koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis
lahenduvad vorrandisiisteemi abil (sh
vordelise jaotamise iilesandeid).

astendajaga astmetega; hulkliige; hulkliikmete
liitmine ja lahutamine; hulklitkme korrutamine
ja  jagamine  Ukslitkmega;  hulklitkme
tegurdamine  ithise  teguri sulgudest
viljatoomisega; kakslitkmete korrutamine ;
kahe iikslikme summa ja vahe korrutis;
kakslitkme ruut; hulklitkmete korrutamine;
kuupide summa ja vahe valemid, kaksliikme
kuup tutvustavalt; hulklitkme tegurdamine
valemite kasutamisega; algebralise avaldise
lihtsustamine; lahe tundmatuga lineaarvorrandi

graafiline esitus; kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi lahendamine
graafiliselt; liitmisvote; asendusvote;

lineaarvdrrandisiisteemi graafiline




lahendamine; lihtsamate, sh igapdevaeluga
seonduvate tekstiilesannete lahendamine kahe
tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi abil

Geomeetria

Opilane:

1) joonestab ja konstrueerib (késitsi ja
arvutiga) tasandilisi kujundeid (korrapérane
hulknurk, kolmnurk, trapets, ring), etteantud
elementide jargi korrapérase hulknurga ja
kolmnurga sise-ja iimberringjoone;

2) lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid (sh kasutades korrapérase
hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

3) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks
hulknurkade sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

4) arvutab tasandiliste kujundite (korraparane
hulknurk, trapets, ring) joonelemendid,
iimbermoddu, pindala;

5) teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu
mdistet ning nende omadusi;

6) teab kesk- ja piirdenurga moisteid ning
nendevahelist seost;

7) teab ringjoone puutuja moistet ja omadust;
8) teab pdik- ja 1dhisnurkade mdisteid ja
nende nurkade seoseid paralleelsete sirgete
korral;

9) pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse
tunnuseid;

10) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seaduspérasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

11) selgitab oma geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi.

Definitsioon; aksioom; teoreemi eeldus ja
viide; nditeid teoreemide tOestamisest; kahe
sirge 10ikamisel kolmanda sirgega tekkivad
nurgad; kahe sirge paralleelsuse tunnused;
kolmnurga keskldik, selle omadus; trapets;
trapetsi keskldik, selle omadus; kolmnurga
vélisnurk,  selle  omadus;  kolmnurga
sisenurkade summa; kolmnurga mediaan;
mediaanide 15ikepunkt ehk raskuskese, selle
omadus; kesknurk; ringjoone kaar; kodl;
piirdenurk, selle omadus; ringjoone puutuja;
ringjoone puutuja ja puutepunkti joonestatud
raadiuse ristseis; kolmnurga imber- ja
siseringjoon;  kddl- ja  puutujahulknurk,
apoteem;  vordelised 10igud;  sarnased
hulknurgad; kolmnurkade sarnasuse tunnused;
sarnaste hulknurkade tmbermdootude suhe;
sarnaste hulknurkade pindalade suhe; maa-
alade kaardistamise néiteid

Probleemide

lahendamine

Opilane:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
oppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise probleemi viljendamiseks
sobiva matemaatilise mudeli, koostab
vorrandisiisteemi;




3) koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit
matemaatika abil probleemide lahendamiseks;
5) eristab hiipoteesi, eeldust, véidet ja toestust,
selgitab mone teoreemi tdestuskdiku, vajaduse
korral tuletab lihtsamaid valemeid;

6) sdnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;

7) reflekteerib oma tegevusi matemaatika
Oppijana.

Praktilised tood ja opiprojektid

Oppetegevus viljaspool klassiruumi

e Toa plaan (makett, digitaalselt vmt)
arvestades mootkava

¢ Geomeetriliste kujundite raskuskeskme

Pikkuste kaudne mdotmine
Maa-ala plaanistamine

leidmine
9. KLAS
OPITULEMUSED | OPPESISU
Arvutamine
Opilane: Arvu ruutjuur; ruutjuur korrutisest ja jagatisest

1) selgitab arvu ruutjuure tdhendust;
2) leiab peast vdi taskuarvutil ruutjuure.

Andmed
Opilane:
1) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi rakendusvdimalusi.

Algebra
Opilane: Ruutvorrand; ruutvorrandi  lahendivalem:;
1) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude | ruutvorrandi diskriminant; taandatud
ette, kasutab ja pohjendab ruutude vahe, ruutvorrand; lihtsamate, sh igapdevaeluga
summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid, seonduvate  tekstiilesannete = lahendamine

tegurdab ruutkolmliiget);

2) lihtsustab kuni kolmetehtelisi tdisavaldisi;
3) tildistab harilike murdude arvutusreeglid
algebralistele murdudele;

4) taandab ja laiendab algebralist murdu ning
liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht
algebralist murdu;

5) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;
6) lahendab téielikke ja mittetdielikke

ruutvdrrandi abil; ruutfunktsioon y = ax? + bx
+ ¢, selle graafik; parabooli nullkohad ja
haripunkt; algebraline murd, selle taandamine;
tehted algebraliste murdudega;
ratsionaalavaldise lihtsustamine
(kahetehtelised iilesanded)

ruutvorrandeid;




7) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja
haripunkti tihendust ja omavahelist seost,
leiab need valemist ning jooniselt;

8) joonestab etteantud funktsiooni graafiku
(parabooli) (nii késitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi vaartusi;

9) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi
jooniseid kasutades funktsiooni graafiku
asendi ja kuju soltuvust funktsiooni avaldises
olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral
ainult ruutlitkme kordajast ja vabaliikmest).

Geomeetria

Opilane:

1) visandab ruumilisi kujundeid (piliramiid,
silinder, koonus, kera);

2) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;
3) leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid
(sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);

4) lahendab geomeetrilise sisuga
probleemiilesandeid;

5) arvutab ruumiliste kujundite (pliramiid,
silinder, koonus, kera) joonelemendid, pindala
ja ruumala; 6) kirjeldab kujundite omadusi
ning klassifitseerib kujundeid tihiste omaduste
pohjal;

7) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste
seaduspérasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

8) selgitab oma algebra- ja
geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi.

Pythagorase teoreem; korrapirane hulknurk,
selle pindala; nurga modtmine; tdisnurkse
kolmnurga teravnurga siinus, koosinus ja
tangens; piiramiid; korrapdrase nelinurkse
puramiidi pindala ja ruumala; silinder, selle
pindala ja ruumala; koonus, selle pindala ja
ruumala; kera, selle pindala ja ruumala

Probleemide

lahendamine

Opilane:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna)
probleemi véljendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi voi
vorrandisiisteemi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit
matemaatika abil probleemide lahendamiseks;




5) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks
ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress,
maksud, investeerimine);

6) kasutab (igapédevaelu) iilesannete
lahendamisel otstarbekat osaméira esitusviisi
(protsent, harilik murd, kiimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

8) selgitab tdoendosuse tdhendust, arvutab
elulistel juhtudel stindmuse tdendosuse (sh
miindivise, tiringu veeretamine, kaardiméng,
loosimine);

9) eristab hiipoteesi, eeldust, vdidet ja toestust,
selgitab mdne teoreemi toestuskdiku, vajaduse
korral tuletab lihtsamaid valemeid;

10) sonastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;
11) reflekteerib oma tegevusi matemaatika
oppijana.

Praktilised tood ja 6piprojektid

Oppetegevus viiljaspool klassiruumi

e Pythagorase teoreemi toestamine
¢ Funktsioonide graafikute digitaalne
joonestamine ja uurimine

Pythagorase teoreemi  kontrollimine
trigonomeetria

ja




