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Puuduvad. Insener-tehnoloogiline suunakursus

Kursuse aluseks on dppija digipddevusmudel.
1. Info- ja andmekirjaoskus

2. Suhtlus ja koostd digikeskkonnas

3. Digisisu loomine

4. Digiturvalisus

5. Probleemilahendus

35 tundi, 45 minutit tunnid 1 kord nddalas arvutiklassis.

Veebitehnoloogia dppimisel glimnaasiumis peaeesmérgiks on see, et
valdkonna vastu siigavamat huvi tundvad dpilased omandaksid
erialased informaatikateadmised ja -oskused, mis loob neile
voimalused planeerida enda tulevast todelu ja karjdari IKT-ga
seonduvatel erialadel voi ka nutikamal tehnoloogiauuenduste
rakendamisel IKT-ga kaudsemalt seotud ametites. Aine dppimine
annab vOimaluse tekitada huvi ja saada esmased teadmised selle
valdkonna vdimaluste osas, et edaspidist karjdérivalikut planeerida.

Suunakursuse keskmes on rithmatd6 vormis teostatav uurimuslik
digilahenduse arendusprojekt. Digilahenduse arendusprojekti
eesmérk on tulevastele digilahenduste loojatele ja tellijatele /
kasutajatele vajalike praktiliste informaatikateadmiste ja -oskuste
kujundamine. Samas kujundatakse ka dpilaste loovust ja koost6o-
oskusi, disainmdtlemise ning informaatika valdkonna-teadmisi

ja -oskusi, mida saab iile kanda véljapoole IKT valdkonda.

Arendusprojekti metoodika toetub niilidisaegsele dpikésitusele, kuna
oppijad on selle kavandamisse ja teostamisse kaasatud
ennastjuhtivalt, ettevotlikult, loovalt ja koostoiselt. Samuti tagatakse
arendusprojekti kavandades ja juhendades 16iming teiste dppeainete
ja ldbivate teemadega ning koigi ilildpadevuste kujundamine.


https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/
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Kursuse ldbinud dpilane:

1) arvestab autoridigustega;

2) arendab loovust ja probleemlahendusoskust, enda ideede
esitamist ja kaitsmist;

3) moistab kasutajaid kaasava disainimeetodi olemust,
votteid ja vahendeid ning Opib neid rakendama
konkreetse arendusprojekti puhul;

4) loob grupitdona rakenduse lihtsama prototiiiibi;

5) loob grupitdona rakenduse keerukama, klikitava
prototiilibi;

6) testib prototiiiipi klassikaaslastega ning teeb vajaminevad
parandused,

7) analiiiisib projekti tulemust ja meeskonnat6dd.

e Olemasolevate voi sarnaste keskkondade/rakenduste kaardistamine
kasitletavas

probleemvaldkonnas.

e Arendatava lahenduse vajaduste ja véértuste kaardistamine, eesmargi
sOnastamine.

e Persoonade ja neil pohinevate kasutus-stsenaariumide loomine,
valideerimine.

e Disainiartefaktid: mdistekaardid, eskiisid, piltstsenaariumid, mudelid,
ekraanivaated.

e Paberprototiilipimine, interaktiivsete prototiilipide koostamise
teenused.

e Prototiilibi kasutajakogemuse analiiiis ldbijalutamise, intervjuu ja
valjusti motlemise tehnika abil.

e Meeskonnatdo ja enda panuse hindamine arendusprojektis.

Kursuse teemad lahtuvad “Giimnaasiumi informaatika
tooversioonist”

Kursus 1dhtub pohimdttest, et igas tunnis omandatud teoreetilisi
teadmisi kinnistatakse loovate praktiliste lilesannete lahendamisega.

Keskendume kasutajakesksele disainile ja prototiilipimisele.
Suuremad teemad mida lébitakse on jérgnevad:

Info- ja andmekirjaoskus

Kiiberturvalisus, digihiigieen, andmekaitse, autoridigused.
Tarkvara arenduslabor

Tarkvaraarenduse alused. Arenduse protsessi osad ja osapooled.
Kasutajaliides (UI) ja selle disain.

Ul, UX, UC disain ja nende erinevus

Ligipéaasetavus

Persoona tarkvaraarenduses

Stsenaartumid

Kasutajaliidese projekteerimine

Lihtsam prototiilipimine

Klikitav prototiiiip

Testimine ja analiiiis.

Projekti esitlemine

Tagasisidestamine - kaasdpilaste todde ja kursuse.
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Protsessis on olulisel kohal niiiidisaegse dpikisituse jargimine
oppetegevuste kavandamisel ja korraldamisel, et toetada Opilaste
loovuse, koostdo ja enesejuhtimisega seotud oskusi. Projekt on
praktiliste loovate iilesannetega meeskonnatodd eeldav terviklik
tooviis, millest on vdimalik teadmisi ja oskusi omandada iiksnes
protsessis vahetult osaledes.

Hindamine toimub vastavalt Kadrina Keskkooli giimnaasiumiastme
hindamisjuhendile. Antud kursusel on eristav hindamine.

Kursuse jooksul hinnatakse meeskondade iilesannete lahendusi, mis
teeb kokku tihe koondhinde ehk kursusehinde.

Opetaja loodud dppematerjalid.



