POHIKOOLI KUNSTI AINEKAVA

Vabariigi Valitsuse 6. jaanuari 2011. a miérus nr 1
,,Pohikooli riiklik dppekava“ Lisa 3
(Vabariigi Valitsuse 23.03.2023 médruse nr 18 sdnastuses)

KUNST
1. Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni avaldumata
vOimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana.
Kunsti dppeaine tugineb ulesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis
on tdnapéeva maailmas edukaks toimetulekuks téhtis igatihele. Kunst toetab Oppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lahtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline késitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud
jamotestatud keskkond (visuaalkultuur) hélmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms
ning nende erinevaid ja muutuvaid tahendusvélju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja
kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka
juhuslikke ja plaanimata visuaalseid mérke ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias korvuti sattunud
reklaamid, kasutatud tlpograafia, muruplatsi niitmine ja sisse tallatud teerada, aja jooksul
kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate
sdnumite ja tahenduste loomise, séilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt
mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning
majanduse toimimise ja majanduslike vaartuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab
maailma kunsti ja visuaalkultuuri kasitlemine nii nliidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tahenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad
uhiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
inimkogemust, véljendust ja tahendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes valdkonna
eriparaga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii
teadustes kui ka Uhiskonnas, vaartustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja
uhiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ka
katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses.
Tépsema dpisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud,
avatus ja sallivus, mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja
motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on adrmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud



pidevate muutustega —uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste
umberhindamisega Ghiskonnas, uute vaartuste leidmise ja loomisega. Kunsti dppeainet on voimalik
ules ehitada eri kunstikasitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui Oppijad ja
Opetaja vOivad motiskleda mitme kunstikontseptsiooni ule ning teadvustada kunsti loomise ja
hindamise eri alaseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne,
pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) Kkunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on
teosest kui l8pptulemusest tdéhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon,
uldpadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.
Koolikunstis on vaja véartustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit,
sest Oppijale endale tahtis tegevus loob talle justnimelt tdhendusliku kunsti kogemuse ka siis,
kui 16pptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul
kui 18pptulemus visuaalkultuuri-, disaini-vGi kunstiteosena on 8ppes oluline, peab Opetaja
kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmarkide ning
hindamiskriteeriumide sbnastamisega. Kunsti osaoskused vOimaldavad kunsti Gpetamist
mitmekilgselt kasitleda ja jalgivad disaini tsuklilist loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt
kaibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1) véljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmdrgiparane véljendus-ja tdOvahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, analiils ja kriitika (uurimine, t6lgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine,
arutlemine, vaartushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemuste sBnastamise puhul on arvestatud, et 8petaja saaks koostéds dpilastega ise otsustada,
mis dppellesannete ja teemade ké&sitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades silmas Opilaste
vajadusi ja muutusi kunstimaailmas. PGhikooli Gpitulemustes on rohk teadmisel ja mdistmisel
ning sihipérasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima v8imaliku lahendi leidmine oma
ideele. Disainiga seotud dpitulemused vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega
nii, nagu see on kujunenud niddisaja praktikas.



2. Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliastme Gpilane

Il kooliastme dpilane

111 kooliastme Opilane

1) kirjeldab visuaalseid pilte,
jooniseid ja simboleid oma
kogemuse piires;

2) teab kujutiste kasutamise
ja jagamise head tava;

3) kavandab lihtsamaid
ulesandeid disainis ja loomes
kestlikult;

4) teeb kahe- ja
kolmemddtmelisi toid
spontaanselt ning
kavandades, kasutades eri
tehnika- ja toovotteid;

5) kirjeldab luhidalt enda
t06d ja tulemust.

1) tdlgendab visuaalseid
kujutisi oma kogemuse ja
Opitu piires;

2) teab autorsuse uldisi
pdhimdatteid;

3) kasutab Gpetaja
juhendamisel osalist
disainimist probleemi
lahendamiseks kestlikult;
4) loob omanéolisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamédtmelisi kunstitoid nii
spontaanselt kui ka uurides ja
kavandades, kasutades ning
pdhjendades eri
tehnikavdtteid ja
kompositsiooni;

5) analiilisib oma teost ja
t60d;

6) arutleb loodu le,
seostades loomingut oma
kogemuse piires teiste
eluvaldkondadega

1) analutsib dpetaja abiga
enne kasutamist visuaalseid
kujutisi, jooniseid, skeeme ja
siimboleid,;

2) kéitub fusilistes ja
digitaalsetes
kultuurikeskkondades
enamasti turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja
kasutades autorsust;

3) rakendab Opetaja abiga
uurimismeetodeid
teoreetiliste, kunstitoode voi
disainiobjektide loomisel,

4) katsetab, julgeb eksida ja
t06 kéigus langetada otsuseid
Opetaja abiga;

5) loob omandolisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamddtmelisi kunstitoid ja
valjapanekuid, uurides ning
teadlikult kavandades, valides
ja rakendades protsessi kdigus
sihipéraselt materjale,
tehnika- ja t0ovotteid ning
kompositsiooni pShimatteid,;
6) analulsib dpetaja toel
loodut ja arutleb loodu (nii
kunsti kui ka visuaalsete
objektide) ule, seostades
kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ning
uhiskonna muutustega
uldisemalt.




3. Opitulemuste jaotus ja sisu klasside kaupa

1. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

e nimetab, teoses nidhtavaid vérve,
dratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid;

e kasutab vahendeid ja materjale
sadstlikult ja ohutult;

e korrastab enamasti oma tookoha;

e kirjutab oma tddle nime.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
Opilane:

e teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma
initsiatiivil kui etteantud tilesandeid;

e rakendab teoste loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid
(monotiiiipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
vérvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine jms) ja vahendeid;

e viljendab enda kogemuse piires
motteid, tundeid ja kogemusi oma
kunstitdodes.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

e kirjeldab visuaalteosel ndhtavat
(nimetab dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid, varvid; mis see on,
mida ma néden?);

e kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid - mida néhtu
mulle meenutab, mis siin pildil toimuda
voiks?;

e kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes
oma t60 valmimise protsessi - mida ja
kuidas ma tegin, milliseid vahendeid

Igapievane visuaalkultuur
Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus.
Koomiksi tegelane ja karakteri disain
(olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga).

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted

Baaselemendid. Kahemdodtmeline: punkt, joon,
kujund, pind/tekstuur, viarv. Kolmemdodtmeline:
vorm, pind, vérv, ruum.
Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
mddtmed. Kompositsiooni kirjelduseks:
suurem, vidiksem, ithesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, dares, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus. Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar,
munajas, sile, kare, krobeline jne.
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine.
Virvinimetused primaar ja sekundaarvirvide
piires. Vérvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid. Ruumiillusiooni loomise pShimdtted:
kattumine, teravus, suurus. Liikumise mulje
loomine: litkkuvad poosid, litkumise faaside
kujutamine, litkumist mérkivad jooned
koomiksites.. Kunstiliigid: joonistus, maal,
kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur. Kunstizanrid: portree, maastik,
natiilirmort, animalistika.

Kunstiajalugu, kunstnikud ja teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu
kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst (impressionism, post-
impressionism, fovism, kubistlik natiiiirmort),




kasutasin? Mida t66 tegemisel nautisin?
Millised raskused tiiletasin?;

kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
valminud t66d - mida ma oma t60s
nden?.

maakunst, 6kokunst, pokunst jm). Skulptuur
vOi monument (avalikust ruumist).
Tasapinnaline kunstiteos koolist voi
lahiiimbrusest. Raamatuillustraatorid emakeele
lugemisvara hulgast.

Kunstitehnikad ja -stiilid

Monotiilipia, puhumistehnika, plastiliinimaal,
pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine, taimetriikk, sdrmemaal,
akvarell, voolimine, ruumiline paberitdo,
kollaaz.

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvirvid.

Etikett

Naituset6o nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi).

Disainiprotsessis kasutatavad idee
visualiseerimise tehnikad

Plakat.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi jm. Tehismaterjalid: plastik, kile
jm. Eseme, materjali v3i vérvi otstarve,
funktsionaalsus. Kasutusmugavus.

Ohutus ja siaastlikkus

Todvahendite ohutu ja sddstlik kasutamine.
Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale.
Todvahendite ja kunstimaterjalide dige
sdilitamine.

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer.
Teos: maal, joonistus, video, skulptuur jm.
Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik
ja hea kaaslane)

Todvahendite ja tookoha korrastamise diged
toovotted.




2 . KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

e tunneb &ra tasapinnalised ja ruumilised
teosed;

e nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike;

e leiab teoses soojasid ja kiilmasid toone
ning heledamat ning tumedamat
tonaalsust;

e teab mis on joon ja pind ning
iseloomustab erinevaid jooni vastavalt
omandatud sOnavarale;

e kirjeldab teoses suurussuhteid ja
objektide paiknemist (ees, taga, lileval,
all jne)) ning kolmemddtmelise teose
puhul vormi tildisemalt (iimar,
kandiline, lapik, piistine jne);

e toob niite tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja sddstlikult kunstitarbeid
kasutab;

e korrastab oma tookoha;

e cristab lihtsamate néidete pohjal
tehislikke ja looduslikke materjale
(nditeks puit ja plastik),

e kirjutab oma néitusetodle nimesildi
koos t66 pealkirja ja muu dpitud infoga;

e leiab (virtuaal)nditusel muuseumis,
galeriis vo1 koolis teose autori, pealkirja
ja ndituse pealkirja.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
Opilane:

e rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
teoste loomisel dpetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid, vahendeid enamasti
isikupdrasel viisil;

e jargib enamasti Opitud to0- ja
ohutusvotteid;

Igapievane visuaalkultuur
Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus.
Koomiksi tegelane ja karakteri disain
(olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga).

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted

Baaselemendid. Kahemddtmeline: punkt, joon,
kujund, pind/tekstuur, virv. Kolmemddtmeline:
vorm, pind, vérv, ruum.
Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
mootmed. Kompositsiooni kirjelduseks:
suurem, vdiksem, ithesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all, korval, paremal,
vasakul, keskel, dares, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus. Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar,
munajas, sile, kare, krobeline jne.
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine.
Virvinimetused primaar ja sekundaarvérvide
piires. Vérvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid. Litkumise mulje loomine. Kunstiliigid:
joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur. Kunstizanrid:
portree, maastik, natiilirmort, animalistika jm.
Kunstiajalugu, kunstnikud ja teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu
kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst (impressionism, post-
impressionism, fovism, kubistlik natiitirmort),
maakunst, 6kokunst, pokunst jm. Skulptuur voi
monument (avalikust ruumist). Tasapinnaline
kunstiteos koolist voi ldhiiimbrusest.
Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara
hulgast.




e valib esemele selle otstarbega sobiva
vérvitooni.

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

e kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat dpitud sOnavara
kasutades - nimetab ja kirjeldab teostel
ndhtavat - mis see on, mida ma néen ja
milline see on (kui suur, millise kujuga,
mis vérvi, milliseid jooni, pindasid,
vorme maérkab, kuidas need
paiknevad?);

e kirjeldab kiisimustele toetuses enda ja
teiste loodud visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid - mida néhtu mulle meenutab?
Mis teoses toimuda voiks? Mis mind nii
arvama paneb? Millist meeleolu see
teos minus tekitab?;

e kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
enda t00 valmimise protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma protsessi kdigus
Oppisin?.

Kunstitehnikad ja stiiid

Monotiitipia, puhumistehnika, plastiliinimaal,
pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine, taimetriikk, sdrmemaal,
akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline
paberitdd, diatiiiipia, paberbatika, kollaaz.
Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvirvid.

Etikett

Naituset0o nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi).

Disainiprotsessis kasutatavad idee
visualiseerimise tehnikad

Plakat.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi jm. Tehismaterjalid: plastik, kile
jm. Eseme, materjali v3i vérvi otstarve,
funktsionaalsus. Kasutusmugavus.

Ohutus ja saastlikkus

Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine.
Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale.
Toovahendite ja kunstimaterjalide dige
sdilitamine.

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer.
Teos: maal, joonistus, video, skulptuur jm.
Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja
jagamise hea tava.

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik
ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged
toovotted.

3. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:
e nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike;

Igapievane visuaalkultuur
Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus.
Koomiksi tegelane ja karakteri disain




e nimetab lihtsamaid ruumi ja litkkumise
mulje loomise viise kahemddtmelises
teoses;

e nimetab pohivirve ja oskab segada teisi
varve;

e kirjeldab skulptuuri ja/vdi maakunsti
teose suurust, mootmeid, varvi, ruumi
selle imber, vaadeldavust erinevatest
kiilgedest, suurussuhteid ja materjali
lihtsal viisil omandatud sOnavara piires;

e mdistab kunstivahendite sddstmise ja
raiskamise tagajirgi;

e kirjeldab kunstivahendite (nditeks
paber, virv, savi) kasutamise erinevaid
vOimalusi ja viise.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

e Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
omandatud kunstitehnikaid (nditeks
vérvi pritsimine, erinevate materjalide
triikk, diatiiiipia, paberbatika, kollaaz,
foto, ruumikunst, dekoratsioon jms),
vahendeid isikupérasel viisil ning
kombineerib neid omavahel
(segatehnika, PVA-liimiga
joonistamine, ruumiline maal,
priigikunst jms);

e jdrgib Opitud t60- ja ohutusvotteid.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

¢ Kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiilisib visuaalteoseid
(néiteks mis see on, mida ma néden,
milline see on, kus see asub, kust seda
kdige parem vaadata on, kuidas saad
aru, et objekt liigub, kuidas tekitatud
ruumi mulje, millisest materjalist,
milline faktuur jne);

e kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja

(olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga).

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted

Baaselemendid. Kahemddtmeline: punkt, joon,
kujund, pind/tekstuur, varv. Kolmemddtmeline:
vorm, pind, vérv, ruum.
Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
liikkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
modtmed. Kompositsiooni kirjelduseks:
suurem, viiksem, iihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus. Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar,
munajas, sile, kare, krobeline jne.
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine
Virvinimetused primaar ja sekundaarvirvide
piires. Vérvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid. Ruumiillusiooni loomise pdhimaotted.
Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
litkumise faaside kujutamine, litkumist
markivad jooned koomiksites. Kunstiliigid:
joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur. Kunstizanrid:
portree, maastik, natiitirmort, animalistika jm.
Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste nédited kogu
kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid..
Modernistlik maalikunst (impressionism, post-
impressionism, fovism, kubistlik natliirmort),
maakunst, 6kokunst, pokunst jm. Skulptuur voi
monument (avalikust ruumist). Tasapinnaline
kunstiteos koolist voi ldhitimbrusest.
Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara
hulgast.




tundeid, meeleolu, toob néiteid ja
vordleb, pohjendab oma arvamusi -
mida nidhtu mulle meenutab? Mis teosel
toimuda voiks? Miks ma nii arvan?
Millist meeleolu see teos minus tekitab?
Miks?;

e kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
enda t00 valmimise protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid
ma kasutasin? Miks tahtsin just neid
vahendeid kasutada? Mida protsessi
kédigus Oppisin?.

Kunstitehnikad ja stiiid

Monotiiiipia, puhumistehnika, plastiliinimaal,
pastell, guass, vérvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine, taimetriikk, sdrmemaal,
kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine,
ruumiline paberit60, diatiilipia, paberbatika,
kollaaz. Digitaalsed joonistus-, foto- ja
animatsioonitehnikad.

Etikett

Naituset0o nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi).

Disainiprotsessis kasutatavad idee
visualiseerimise tehnikad

Moodboard, moistekaart, plakat.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi jm. Tehismaterjalid: plastik, kile
jm. Eseme, materjali v3i vérvi otstarve,
funktsionaalsus. Kasutusmugavus.

Ohutus ja saastlikkus

Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine.
Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale.
Toovahendite ja kunstimaterjalide dige
sdilitamine.

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer.
Teos: maal, joonistus, video, skulptuur jm.
Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja
jagamise hea tava.

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik
ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged
toovotted.

4. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine:
Opilane:
1) loeb lihtsamaid kaarte ja p&hiplaane
(maakaarti ja hoone (klassiruumi)

Igapéevane visuaalkultuur
Logod, embleemid, simbolid, sildid.




plaani, sisekujunduse kavand) seostades
kujutatut reaalse ruumiga;

2) teab kahemddtmelise kujutamise (lisaks
eelnevalt dpitule akvarell) lihtsamaid
baaselemente (punkt, joon, pind, hele-
tumedus, varv) ja kompositsiooni
pdhimatteid (tasakaal, kattumine,
teravus, suurus) ning rakendab neid
Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

3) teab kolmemdotmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pdhimdtteid (suurus,
mddtmed, varv ja materjal) ning
rakendab neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

4) markab ja Kirjeldab dpetaja abiga
tarbeeseme suurust, vormi ja materjali
selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:

1) tuvastab klsimusi kasutades lihtsamaid
probleemi tagamaid;

2) enne todle hakkamist, mida kavatseb
teha, mis vahendeid ja materjale
kasutab ja kuidas kujutab.

Loomine
Opilane:

1) rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
teoste loomisel Gpetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid ja vahendeid
isikupérasel viisil ning jargib
nende loomisel Gpitud too6- ja
ohutusvétteid;

2) arvestab kunstitéode loomisel eelnevalt
omandatud kompositsiooni lihtsamaid
pdhimdatteid;

3) rakendab eelnevalt dpitud
kunstitehnikaid ja toovotteid ning
materjale pdhjendatult ja dpetaja abiga;

4) rakendab autorsuse tldisi pdhimotteid.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimdtted
Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, véarv.
Kompositsioonip6himdtted: liikumine, ritm,
proportsioon, médtmed.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem,
Uhesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal,
uleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel,
adres, lahedal, koos, eraldi. Joone, kujundi,
vormi ja tekstuuri Kirjelduseks: sirge, kover,
laineline, terav. Ruumiillusiooni loomise
pdhimdtted: suurus. Liikumise mulje loomine:
liilkuvad poosid. Vrviteooria: koloriit,
varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide
piires. Kunstiliigid: joonistus, maal.
Kunstizanrid: portree, maastikuvaade.
Kujutavus: figuraalne, abstraktne
Kunstitehnikad ja stiilid

Maal, joonistus.

Disaini baaselemendid

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.
Disainiprotsessi osad

Lahteulesanne.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi jm. Tehismaterjalid: plastik, kile
jm.

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand.

Kunstiga seotud elukutsed

Kunstnik.

Kunstiajalugu

Taluarhitektuur. Parimuskultuur.




Refleksioon, analtids ja kriitika
Opilane:

1) kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt llesandele;

2) vordleb kunstiteoste, arvutimangude,
animatsiooni voi filmi meeleolu ja
atmosfaari (ruumilisus, vérv, valgus,
heli, montaaz).

3) selgitab dpetaja antud kisimustele
toetudes oma tooprotsessi;

4) annab kaasOppijatele toetavat
tagasisidet dpetaja pakutud vormis.

5. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine
Opilane:

1) kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt
kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
looming, maalikunst, animatsioon,
skultptuur jne) the kunstnikuga seoses;

2) teab jargmisi mdisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst, kaadriplaanid:
uldplaan, keskplaan, suur plaan, detail,
karakter, taust, esiplaan, tagaplaan,
koloriit;

3) teab kahemdGtmelise kujutamise
tahtsamaid baaselemente
(tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ja kompositsiooni
pdhimdtteid (lisaks Opitutele ka
dominant, koloriit);

4) teab kolmem6dtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pGhimaotteid
(suurussuhted, ruum teose tmber,
vaadeldavus erinevatest kiilgedest);

Igapéaevane visuaalkultuur

Kaardid, tabelid ja infograafika, Opikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutiméngud,
méanguasjad.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimotted

Baaselemendid. Kahemddtmeline: punkt,
joon, kujund, pind/tekstuur, varv.
Kolmem®&dtmeline: vorm, pind, varv, ruum,
mass, materjal. Kompositsioonipdhimdtted:
riitm, proportsioon, tasakaal.

Kompositsiooni kirjelduseks: tasakaalus..
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, Umar,
munajas, sile, kare, krobeline jne.

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv .
Ruumiillusiooni loomise pdhimotted:
kattumine. Liikumise mulje loomine: liitkumise
faaside kujutamine..

Vérviteooria: varvitemperatuur: soojad ja
kilmad toonid. Kaadriplaanid: taust, esiplaan,
tagaplaan. Kunstiliigid: joonistus, maal,
kollaaz, skulptuur. Kunstizanrid: portree,




5) mdistab Opitud ndite pohjal mdne toote
keskkonnamdju;

6) voOrdleb nildisaegse ja ajaloolise
tarbeeseme erinevusi ja sarnasusi ning
analusib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:

1) loob lihtsa visandliku joonise enne
kolmemddtmelise t60 loomist;

2) enne varvide kandmist to6le katsetab
neid eraldi paberil;

3) rakendab abijooni portree loomisel;

4) loob kunstitodd, uurides ja analutsides
teemaga seotud allikaid ning
kavandades enda ideed ja
kombineerides allikatest leitut ja oma
ideid omavahel.

Loomine
Opilane:

1) rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
teoste loomisel kunstitehnikaid ja
vahendeid isikupérasel viisil ning jargib
nende loomisel Gpitud t66- ja
ohutusvaétteid;

2) loob teose spontaanselt, ilma
planeerimata;

3) loob teose eelnevalt uurides,
kavandades ja ideid kombineerides;

4) kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video) Gpetaja abiga;

5) valib kahe dpetaja pakutud
kunstitehnika, to0votte voi
kompositsioonip6himatte vahel ja
pdhjendab oma eelistust;

6) rakendab dpitud kahemddtmelisi
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel,;

linnavaade, maastikuvaade.

Kujutavus: figuraalne, abstraktne
Kunstitehnikad ja stiilid

Maal, joonistus, kollaaz, akvarell. Narratiivi
loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon,
lahendus (puént).

Disaini baaselemendid

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.
Disaini liigid

Tootedisain.

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija. Lahtellesanne. VBimaluste
sOnastamine, ettepanekute tegemine,
kavandamine. Lahenduspakkumine.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi jm. Tehismaterjalid: plastik, kile
jm.

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, mdistekaart, plakat. Idee
sdnastamin

Kunstiga seotud elukutsed

Kunstnik, arhitekt, skulptor.

Kunstiajalugu

Modisaarhitektuur.

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamaju.

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused.




7) rakendab Gpitud kolmemodtmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid rakendab
neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

8) rakendab loomisel digivahendeid
(telefoni kaamera, digijoonistuse
rakendused jms).

6. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine:
Opilane:

e rakendab ja kirjeldab eakohaselt
visuaalkultuuri ilminguid Gpetaja ning
enda valikul;

e kasutab olulisemaid Gpitud
kunstimadisteid ja teab kunstnikke;

o kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult
ning leiab enamasti ise muuseumi,
galerii vdi virtuaalndituse maistmiseks
vajaliku info;

e mOistab saastlikkuse ja kestlikkuse
tahtsust;

e markab, kirjeldab ning mdtestab
nliudisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete erinevusi;

e markab ning kirjeldab iseseisvalt seost
tarbeeseme vOi ruumi/hoone suuruse,
vormi, materjali ja otstarbe vahel;

e rakendab autorsuse uldisi pohimaotteid
ning kujutiste salvestamise ja jagamise
head tava.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:

e lahendab dpetaja esitatud probleemi,
labides kbiki disainiprotsessi etappe
ning toetudes dpetaja juhendamisele ja
etteantud materjalidele;

Igapéevane visuaalkultuur

Reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad.
Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand
Karakter, keskkond.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimdtted

Baaselemendid. Kahemdatmeline:
pind/tekstuur, varv. Kolmemddtmeline: vorm,
pind, varv, ruum, mass, materjal.
Kompositsioonipbhimdtted: kontrast,
liilkumine, ritm, proportsioon, tasakaal, Uhtsus,
mdotmed, dominant, réhutus.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem,
Uhesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal,
uleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel,
adres, l&hedal, koos, eraldi, tasakaalus. Joone,
kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks:
horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare,
krobeline jne. Perspektiiv: véarvus- e
Ohuperspektiiv. Ruumiillusiooni loomise
pdhimdtted: teravus. Véarviteooria: koloriit
Kaadriplaanid: Gldplaan, keskplaan, suur plaan,
detail. Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, installatsioon, graafiline disain,




e kavandab enda idee vOi teose; teab, et
kavand on uldistatud, levaatlik ja
visandlik.

Loomine
Opilane:

e loob omanéolisust taotledes kahe-,
kolme -ja neljam&dtmelisi kunstitoid
spontaanselt ning uurides ja
kavandades;

e teeb Opetaja abiga pdhjendatud
valikuid Opitud kunstitehnikate ja
to0votete, materjalide ning
kompositsioonip6himdtete hulgast.

Refleksioon, analtids ja kriitika
Opilane:

e analudsib loodut ja arutleb loodu (nii
kunsti kui ka visuaalsete objektide) tle
isiklikult positsioonilt, seostades kunste
ja kunsti teiste valdkondadega ning
Uhiskonna muutustega ldisemalt;

e selgitab ja analtitisib dpetaja antud
kisimustele toetudes oma t60d, tuues
esile tookdigu ning pdhjendades oma
tehtud sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid:;

e annab kaasdppijatele toetavat
tagasisidet Opetaja pakutud vormis;
pdhjendab oma arvamust.

Kirjatliup. Kunstizanrid: portree, nattiuirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne.
Kunstitehnikad ja stiilid

Maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilpia, foto, origami,
Modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz,
korgtrikk, akvarell, trikigraafika, graafiline
disain, tipograafia, kirjatutp, kalligaafia,
stsenograafia. Digitaalsed joonistus-, foto-,
video- ja animatsioonitehnikad (gif...).
Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént).

Etikett

Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t66 tehnik, t66 mdddud, aasta, juhendav
Opetaja),

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass, Otstarve,
funktsionaalsus, kasutusmugavus,

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain.
Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija. Uurimine, valjaselgitamine,
probleemi mérkamine ja sdnastamine, info
kogumine. Lahtellesanne. VVGimaluste
sbnastamine, ettepanekute tegemine,
kavandamine. Lahenduspakkumine.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi jm. Tehismaterjalid: plastik, kile
jm.

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned.
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart. Idee sdnastamine.




Storyboard, stsenaarium. Visuaalne
lihtsustamine.

Kunstiga seotud elukutsed

Kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator.
Kunstiajalugu

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur).
Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia,
Egiptus). Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid). Keskaja kunst Eestis (kirikud,
linnused, Tallinna vanalinn).

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sééstlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, toévahendite saastlik
kasutamine ja hooldamine.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed.
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstidritused,
naitused, kunstnikuvestlused ja kohtumised.
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine.

7. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine
Opilane:

1) kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab
digitaalse keskkonna turvalisust ja
eakohasust;

2) leiab internetist lihtotsinguga infot
kunstnike, kunstiteoste vdi ajastute
kohta, kasutab internetis tapsustatud
pildiotsingut;

3) tutvustab eri disainivaldkonna (nditeks
tootedisain, digitootedisain,
teenusedisain, toostusdisain, graafiline

Igapéevane visuaalkultuur

Nuddisaegsed margid ja stimbolid.
Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimdtted

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv. Kolmemddtmeline: joon,
vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst).
Kompositsioonipdhimatted: kontrast,
lilkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, tihtsus,
mddtmed, dominant, réhutus.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem,




disain, sotsiaalne disain jne) esindaja
tegevust;

4) tuvastab visuaalkultuuris levinumaid
varvikasutusega seotud tavaparasid
(nditeks hooaegadega seotud vérvid
riidemoes).

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:

o leiab oma teose jaoks ideid
péaevakajalistest voi ajaloostindmustest;

o kasutab idee leidmiseks ja
laiendamiseks meetodeid (néit.
ajurtinnak, suvaline sisend, omaduste
reastamine, info otsimine);

o teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja
visuaalseid markmeid,;

e kavandab enda teose, pakkudes vahest
vélja ka erinevaid lahendusvdimalusi;

« teab, et kavand on uldistatud, tlevaatlik
ja visandlik, ning rakendab seda
teadmist toOprotsessis;

e markab ja kirjeldab teda Umbritsevaid
probleemolukordi;

« tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mdjutab);

e uurib naiteid kuidas on sama vdi sarnast
probleemi varasemalt lahendatud;

o tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks
vaatlus, intervjuu, kisitlus, enesekohase
paeviku pidamine ja anallsimine,
uurijapaeviku pidamine ja
analuisimine) v@imalustega.

Loomine
Opilane:

o teab, et isikupdrasus on vadrtuslik ja

piitiab luua omapéraseid kunstitoid

Uhesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal,
uleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel,
adres, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus. Joone,
kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks:
horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare,
krobeline jne. Perspektiiv: tsentraalperspektiiv,
varvus- e dhuperspektiiv. Varviteooria: koloriit,
vérvinimetused primaar ja sekundaarvarvide
piires, tertsiaalvarvid, vastandvarvid,
varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid,
monokroomsus, akromaatilisus.
Ruumiillusiooni loomise pdhimotted:
kattumine, teravus, suurus. Liikumise mulje
loomine: liikuvad poosid, litkumise faaside
kujutamine, litkumist méarkivad jooned
koomiksites. Neljamddtmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli,
valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased.
Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan,
detail, taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, , trikigraafika, graafiline disain,
tlpograafia, kirjattiip, kalligraafia,
stsenograafia. Kunstizanrid: portree,
natudrmort, linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade. Kujutavus: figuraalne,
abstraktne.

Kunstitehnikad ja stiilid

Maal, joonistus, kollaaz, foto, makett, kollaaz,
korgtrukk, graafiline disain, tupograafia,
kirjatQip, kalligaafia. Narratiivi loomine:
karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus
(puént).

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal




tuues esile enda individuaalsust ja
huvisid;

e loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
(sh digikunst) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata);

e loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi
kunstitoid uurides ja kavandades;

e kavandab ja arendab enda ideid enne
teose loomist, kombineeri erinevatest
1deedest tervikliku lahenduse;

o valib loomeprotsessis sihipéraselt
materjale ja tehnikavotteid ning
rakendab t66votteid ja kompositsiooni
pohimotteid enamasti teadlikult voi
Opetaja abiga;

e leiab oma t606 eksponeerimiseks koha,
kus see on hasti vaadeldav;

e tunneb loomingu esitlemise pohimatteid
ja suudab teha publikule esitamiseks
ettevalmistustoid dpetaja abiga.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

o analiilisib tarbeeset funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist;

o selgitab enamasti oma t66d ning valitud
tookdigu ja sonumi voimalikke teisi
voimalusi;

o kirjeldab teose ainest, meediumi ja
vormi.

(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass. Otstarve,
funktsionaalsus, kasutusmugavus.

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain.
Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija. Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi mérkamine ja sénastamine, info
kogumine. Lahtellesanne. VVGimaluste
sOnastamine, ettepanekute tegemine,
kavandamine. Lahenduspakkumine.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi jm. Tehismaterjalid: plastik, kile
jm.

Kavandamine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned.
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart, . Idee sGnastamine.
Storyboard, stsenaarium. Visuaalne
lihtsustamine.

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja
romaani kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur,
ehitusplastika, vitraazid, illumineeritud
kasikirjad, relikviaarid. Islami kunst:
moseearhitektuur, késikirjad, ornamendid.
Viikingite arhitektuur ja kunst, randhdimude
kunst (ornament, metallitdo). Renessansskunst
Itaalias, korgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raffael, Michelangelo). Barokk-kunst Euroopa
dukondades. Klassitsism: valitsushooned.
Euroopas ja Ameerikas. Realism maalikunstis.
Modernism 19. sajandi I6pu maalis
(impressionism, postimpressionism,
simbolism, juugend). Maailmanaitused ja
tehnoloogia areng. Nuudiskunst vastavalt
aktuaalsetele teemadele, kohalikele naitustele
vOi loodud teostele.




Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja.
Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sééstlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, téévahendite saastlik
kasutamine ja hooldamine.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed.
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstidritused,
naitused, kunstnikuvestlused ja kohtumised.
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine.

8. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine
Opilane:

kasutab info leidmiseks sGnastikke ja
entsuklopeediaid, nii raamatutena kui
digitaalseid andmebaase;

otsib teadlikult erinevatest
infoallikatest vajalikku informatsiooni

ja toob esile detailid ning tdhtsamad

punktid.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

leiab oma teose jaoks ideid 14bi
eneserefleksiooni;

rakendab Opetaja abiga ideede
genereerimise ja
laiendamise/arendamise meetodeid
(kombineerimismaatriksid, referaat idee
tausta uurimiseks);

loob storyboardi joonistades voi
digivahendeid kasutades;

maérkab ja tuvastab igapdevaelu
probleemi, mis teda kdnetab;

seab ldhteiilesande ja tegevusplaani;

Igapéevane visuaalkultuur

Nuddisaegsed margid ja stimbolid.
Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimotted

Kahemd@dtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, véarv. Kolmemddtmeline: joon,
vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst).
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
litkumine, ritm, proportsioon, tasakaal, tihtsus,
mdotmed, dominant, rdhutus.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem,
Uhesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal,
uleval, all, kGrval, paremal, vasakul, keskel,
adres, l&dhedal, koos, eraldi, tasakaalus. Joone,
kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks:
horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, Gmar, munajas, sile, kare,
krobeline jne. Perspektiiv: tsentraalperspektiiv,
varvus- e 6huperspektiiv.

Vérviteooria: Koloriit, varvinimetused primaar
ja sekundaarvarvide piires, varvitemperatuur:




o kavandab dpetaja abiga ja rakendab

sihipdraselt {iht uurimismeetodit.
Loomine

e loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi
(sh digivahendid) kunstitoid
spontaanselt (kavandamata);

e loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
kunstitoid enamasti teadlikult uurides ja
kavandades;

e laiendab enda ideed kavandamise
protsessis, katsetab erinevaid tehnilisi
vOimalusi ja toob esile idee
arenguetapid;

o valib loomeprotsessis sihipéraselt
materjale ja tehnikavotteid ning
rakendab t66votteid ja kompositsiooni
pohimatteid teadlikult;

e podhjendab tehnika voi meediumi valikut
toetudes oma sonumile voi ideele;

o rakendab neljamodtmelise teose
loomisel (animatsioon., video,
etendus, performance) narratiivi,
sissejuhatust ja pudnti (16iming
kirjandusega);

o oskab Opetaja abiga rithmaliitkmena luua
ithistdodest véljapaneku;

e toetab t60 pealkirjaga oma sonumit voi
ideed.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

o analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised stimbolid,
kontekst);

e analiiiisib ruumilist keskkonda
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist;

e podhjendab valdavalt oma t66 sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid
ja eksponeerimise valikuid;

soojad ja kiilmad toonid.

Ruumiillusiooni loomise pdhimotted:
kattumine, teravus, suurus. Liikumise mulje
loomine: litkuvad poosid, litkumise faaside
kujutamine, litkumist méarkivad jooned
koomiksites. Neljamddtmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli,
valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased.
Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan,
detail, taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain, tlpograafia,
Kirjatulp, kalligraafia, stsenograafia.
Kunstizanrid: portree, natliirmort, linnavaade,
maastikuvaade, interjo6rivaade.

Kujutavus: figuraalne, abstraktne.
Kunstitehnikad ja stiilid

Maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotilpia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz,
korgtrikk, akvarell, trikigraafika, graafiline
disain, tupograafia, kirjatulp, kalligaafia,
stsenograafia. Digitaalsed joonistus-, foto-,
video- ja animatsioonitehnikad (gif jm).
Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént).

Etikett

Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t66 tehnik, t66 mdddud, aasta, juhendav
Opetaja).

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass. Otstarve,
funktsionaalsus, kasutusmugavus.




o kuulab kaasoppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet ning
aktseptib enamasti eriarvamusi.

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain.
Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija. Uurimine, valjaselgitamine,
probleemi mérkamine ja sénastamine, info
kogumine. Lahtetlesanne. V&imaluste
sOnastamine, ettepanekute tegemine,
kavandamine. Lahenduspakkumine.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi jm. Tehismaterjalid: plastik, kile
jm.

Kavandamine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned.
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, varvikaart, . Idee sGnastamine.
Storyboard, stsenaarium. Visuaalne
lihtsustamine.

Kunstiajalugu

Viikingite arhitektuur ja kunst, randhdimude
kunst (ornament, metallit6o). Nutdiskunst
vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele
naitustele v8i loodud teostele.

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja.
Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, téovahendite saastlik
kasutamine ja hooldamine.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed.
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, naitused.

9. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opilane:

o seostab eri ideoloogilisi simboleid vastava
ajastuga ja teab nende tdhendust;

Igapéevane visuaalkultuur
Nuldisaegsed mérgid ja stimbolid.




« arutleb erinevate nii kaasaegsete kui
ajalooliste ideoloogiliste siimbolite rolli tle
tanapdeval,

o seostab kunstnikku ja kunstiteost selle
loomiskeskkonnaga, leides ja tbendades
oma téhelepanekuid;

« leiab kunstiteose omadused, mis
valjendavad nii loomise keskkonna kui
kunstniku ideid:;

o kulastab iseseisvalt kunstinaitust voi-

stiindmust ning kaitub seal reeglite kohaselt.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:
o rakendab teiste autorite teoseid oma t60
lahtepunktina;

o rakendab Opetaja abiga keerulisemaid
ideede laiendamise / arendamise meetodeid
(nditeks Osborni kiisimustik);

o teab ideede selekteerimise meetodeid
(nditeks soelumine kiisimuste abil, plussid,
miinused);

e sOnastab oma teose kontseptsiooni;

o kasutab kavandamisel mitmekesiseid
meetodeid (niit visandid, skeemid,
asendiplaanid, maketid, vérvi- ja
materjalindidised, todetapide kirjeldused).

Loomine

Opilane:

e loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi
(sh digivahendid) kunstitoid
spontaanselt (kavandamata);

e loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
kunstitdid teadlikult uurides ja
kavandades;

o valib loomeprotsessis sihiparaselt
materjale ja tehnikavotteid ning
rakendab t6ovotteid ja kompositsiooni
pohimatteid teadlikult;

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimdtted

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv. Kolmemddtmeline: joon,
vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst).
Kompositsioonip6himdtted: kontrast,
liilkumine, ritm, proportsioon, tasakaal, Uhtsus,
mdotmed, dominant, réhutus.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem,
Uhesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal,
uleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel,
adres, l&hedal, koos, eraldi, tasakaalus. Joone,
kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks:
horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare,
krobeline jne. Perspektiiv: tsentraalperspektiiv,
varvus- e dhuperspektiiv.

Varviteooria: Varvipsuhholoogia.
Ruumiillusiooni loomise pdhimotted:
kattumine, teravus, suurus. Liikumise mulje
loomine: liikuvad poosid, litkumise faaside
kujutamine, liikumist méarkivad jooned
koomiksites.. Neljam@dtmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli,
valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased.
Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan,
detail, taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, installatsioon, graafiline disain.
Kunstizanrid: portree, natttirmort, linnavaade,
maastikuvaade, interjo6rivaade.

Kujutavus: figuraalne, abstraktne
Kunstitehnikad ja stiilid

Maal, joonistus, kollaaz, foto, origami, ,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell,
trikigraafika, graafiline disain. Digitaalsed




e pakub vilja ekspositsiooni voi
nditusepinna koha kooliruumis ning
pdhjendab enda valikut ja visiooni;

o loob niituse kaasteksti, etiketid (autori
nimi, t66 nimetus, tehnika jms) ja
esitluse viisi;

o tekitab kahemdotmelises teoses vabalt
valitud vahenditega ruumi-illusiooni;

o rakendab kolmemddtmelises teoses
valgust, timbritsevat ruumi ja materjali
(v01 muid Opetaja lilesandepiistituses
esitatud elemente v4i pdhimdtteid) oma
sonumi edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

e motestab disaininditeid
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist;

e pohjendab oma t566 sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid
ja eksponeerimise valikuid;

o kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja
hindab kunstiteoseid (nende
ainest, meediumi, vormi ja konteksti);

e uurib teose loomise konteksti —
sotsiaalne kontekst, ajalooline taust,
pohjuslik keskkond, milles kunstiteos
loodi.

joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif jm). Narratiivi
loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon,
lahendus (puént).

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass. Otstarve,
funktsionaalsus, kasutusmugavus.

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain.
Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija. Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi markamine ja sénastamine, info
kogumine. Lahtetlesanne. V&imaluste
sOnastamine, ettepanekute tegemine,
kavandamine. Lahenduspakkumine.
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi jm. Tehismaterjalid: plastik, kile
jm.

Kavandamine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned.
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, varvikaart. Idee sdnastamine.
Storyboard, stsenaarium. Visuaalne
lihtsustamine

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja
romaani kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur,
ehitusplastika, vitraazid, illumineeritud
kasikirjad, relikviaarid. Islami kunst:
moseearhitektuur, késikirjad, ornamendid.
Renessansskunst Itaalias, kdrgrenessansi
kunstnikud (Leonardo, Raffael, Michelangelo).
Barokk-kunst Euroopa dukondades.
Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja
Ameerikas. Realism maalikunstis. Modernism
19. sajandi 16pu maalis (impressionism,




postimpressionism, simbolism, juugend).
Maailmanditused ja tehnoloogia areng.
Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja.
Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sééstlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, toévahendite saastlik
kasutamine ja hooldamine.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed.
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstidritused,
naitused, kunstnikuvestlused ja kohtumised.
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine.




